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Git/GitHub

Comunicação Técnica e de
Negócios

Priorização de Backlog

Escrita de Histórias

Sempre fui uma pessoa em busca de novas
experiências e crescimento pessoal e
profissional. Minha área de formação,
marketing, está cada vez mais próxima de TI.
Estabelecendo esta ligação entre as áreas,
cheguei a posição de Product Owner, hoje
estudo a parte de desenvolvimento frontend,
no qual procuro assim conseguir finalizar essa
transição de carreira de forma completa e dar
continuidade a área de tecnologia,
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Desenvolvimento frontend web com mentoria
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Design Thinking
2022
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github.com/DaniellyApAlves
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Certified Scrum Product Owner - CSPO
2020
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Tecnólogo em Marketing
2013-2015
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Página com seleção de personagens.
Criação de uma página com seleção de
personagens estilo gamer (exemplo: tela de
escolha de personagens do jogo)

https://daniellyapalves.github.io/seleca
o-personagens-friends/

Página de propriedade única, página
estática, página web única

Criação de uma página de propriedade única,
página estática, página web única que pode
ser aplicado para agências, portfólios,
empresas.

https://daniellyapalves.github.io/landin
g-page-danielly-alves/

Página com cartões interativos de
personagens

página com cartões interativos, ao clicar no
cartão o personagem e suas características
de jogo aparecem

https://daniellyapalves.github.io/super-
kards/

Mini portfólio 
Criação de uma página como mini portfólio

https://daniellyapalves.github.io/mini-
portifolio/


